Targy: INO1202L Szerzo6i rendszerek

Oktato: Valyi Sandor (valyi.sandor gkatz nye potty hu) ,
fogadoora a Mat. €s Inf. Intézet honlapjan, http://math.nye.hu >> Informaciok >> Jelen
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Meghirdetés féléve : 2018. sze

Kreditpont : 2

Kontaktérak szama (gyak.): 9 gyakorlati 6ra

Félévi kdvetelmény: évkozi kovetelmények

Elofeltétel (tantargyi kod) : ---

Tantargyfelel6s neve és beosztasa: Dr. Iszaly Gyorgy Barna f. docens

Evkozi kovetelmények, vizsgara bocsajtas feltételei:

1. Egy komplex beadandé projekt elkészitése egy interaktiv multimédia-szerkesztdben,
jelen esetben Scratch-ben. Olyan interaktiv multimédias projekt készitése, amely
tartalmaz

e sajat rajzot, esetleg kiilsé programmal eléallitva

e sajat animaciot

e sajat videot beillesztve

e ingyenesen, szabadon elérhetd zenét beillesztve

e ingyenesen, szabadon elérhetd zajt, zorejt beillesztve
e eseményvezérlést

o clagazast

o ciklust

o kollekciohasznalatot

2. A beadand¢ a projekten kiviil tutorialokat is tartalmazzon az egész projekt
létrehozasardl, szabadon felhasznalhatd (common creatives) prezentacid formajaban.
A sajat rajzok létrehozésa is szerepeljen a tutorialok kozott.

Beadési hatarid6 az utolso évkozi gyakorlat. Egy p6tlasi idépont lesz még a
vizsgaiddszakban.

Vizsga: Gyakorlati jegyes a targy, ugyhogy vizsga nincs.

Az 0rak programja:
Elso alkalom:

Scratch alap tutorial, a beadandok megtervezése


http://math.nye.hu/

Masodik és harmadik alkalom: a beadandé megvédése, az oktatd altal kért kis
valtoztatasok elkészitése

Kotelezo és ajanlott irodalom:
Scratch tutorial videok angolul ill. magyarul a http://youtube.com videdtar-honlapon



http://youtube.com/

